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ВВЕДЕНИЕ

Каждый обучающийся согласно ФГОС СПО по специальности 54.02.08 Техника и искусство фотографии и учебному плану обязан выполнить по дисциплине «Рисунок с основами графики и дизайна» определенный объем внеаудиторной самостоятельной работы.

Настоящие методические указания составлены на основании рабочей программы учебной дисциплины «Рисунок с основами графики и дизайна» для специальности 54.02.08 Техника и искусство фотографии. 

Методические указания предназначены для организации эффективной самостоятельной внеаудиторной работы обучающихся. 

Целями внеаудиторной самостоятельной работы являются:

· формирование общих и профессиональных компетенций,

· закрепление, систематизация, расширение полученных знаний,

· развитие навыков поиска информации,

· формирование исследовательских навыков,

· формирование самостоятельности профессионального мышления.

Целями методических указаний являются:

· определение содержания самостоятельных работ,

· установление требований к оформлению результатов выполненных самостоятельных работ,

· информирование обучающихся о рекомендациях по выполнению самостоятельных работ,

· информирование обучающихся о критериях оценки самостоятельных работ.

Организация и руководство внеаудиторной самостоятельной работой осуществляется преподавателем.

ЗАДАНИЯ САМОСТОЯТЕЛЬНЫХ РАБОТ по дисциплине

«Рисунок с основами графики и дизайна»

	Наименование вида самостоятельной работы
	Рекомендуемая литература,

Интернет - ресурсы
	Формы выполнения
	Примерное время на выполнение, час

	Выполнение зарисовок
	1. М. Берджин Школа рисования. Перспектива. – СПб: Питер, 2018;

2. Хамм Д. Как рисовать голову и фигуру человека. – Минск: Попурри, 2020;

3. Кузин В.С. Рисунок. Наброски и зарисовки. – М.: Издательский центр «Академия», 2013;

4. Могилевцев В.А. Основы рисунка. Учебное пособие. – М.: 4арт, 2012;

5. Молцмен Стенли Пейзаж. Техника рисования. – Минск: Попурри, 2011;

6. Виноградова Н.В. Декоративная живопись. – Тольятти: Издательство Тольяттинского государственного университета, 2015;

7. Макарова М.Н. Натюрморт и перспектива. Учебное пособие. – СПб: Академический проект, 2016.

https://demiart.ru/forum/lofi/index.php/t47750.html
http://learn.unium.ru/uniumdesign/design1/lesson11/
https://wearts.ru/magazine/409-osnovy-perspektivy-na-primere-komnaty/
http://tehnika-risunka.ru/640/interer-kak-natyurmort/
http://learn-draw.jimdofree.com/уроки-рисования-1/линейно-конструктивный-рисунок-натюрморта/
http://venec.ulstu.ru/lib/disk/2009/Sotnikov.pdf
https://www.ghenadiesontu.com/blog/risovanie-predmetov
http://nnosova.ru/risunok/risovanie-byitovyih-predmetov
https://studme.org/371854/kulturologiya/stilizatsiya_peyzazha
https://pandia.ru/text/79/437/54010.php
https://pedsovet.su/publ/163-1-0-1694
https://handsmake.ru/nabroski-lyudey-karandashom.html
https://lektsii.org/10-64767.html
	Рисунок на листе формата А3 или А4
	70

	Выполнение рисунка
	Додсон Берт Рисование по воображению. – Минск: Попурри, 2020.
	Рисунок на листе формата А3
	20

	Всего
	90


Перечень самостоятельных работ

1. Выполнение зарисовки на тему «Перспектива улицы»
2. Выполнение зарисовки на тему «Фрагменты интерьера»
3. Выполнение зарисовки на тему «Фрагмент интерьера с натюрмортом»
4. Выполнение зарисовки на тему «Объемно-пространственная композиция»

5. Выполнение зарисовки на тему «Бытовые предметы»
6. Выполнение зарисовки на тему «Декоративное изображение объектов животного мира»
7. Выполнение зарисовки на тему «Стилизация пейзажа»

8. Выполнение зарисовки на тему «Фигура человека в одежде»
9. Выполнение зарисовки на тему «Фигура человека в движении»

10. Выполнение рисунка по памяти и представлению  

Критерии оценки зарисовок (самостоятельные работы 1 - 7):
	Указания к оцениванию
	Баллы

	1. Составлена интересная композиция на определенную тему, с интересным сюжетом для зрителя/ Правильно выбрана ориентация листа и размер изображения на его поверхности/ Выполнен интересный пейзаж с дальним или несколькими дальними планами
	3

	2.Композиция носит свой характер, создает определенное настроение/ Правильно выбран основной предмет композиции/ Пейзаж носит свой характер, создает определенное настроение
	3

	3.Выбрана интересная точка зрения
	3

	4.Правильно выбран формат для данной композиции/пейзажа
	3

	5.Предметы оптимального размера и помогают раскрыть смысл композиции/ Элементы пейзажа оптимального размера и удачно размещены на листе
	3

	6.При построении точно передается характер предметов и их пропорции/ При построении передается характер определенной местности
	3

	7.При построении соблюдаются правила линейной перспективы/ При выполнении пейзажа соблюдаются правила линейной и воздушной перспективы
	3

	8.Все предметы построены подробно/ Все элементы пейзажа на переднем плане построены подробно
	3

	9.Предметы/элементы переднего плана нарисованы более четкой линией
	3

	10.Верно намечено распределение света, полутени, тени, рефлекса на предметах и падающие тени/ Верно намечено распределение света, полутени, тени, рефлекса на элементах пейзажа и падающие тени, применяется богатая цветовая гамма, создан выразительный пейзаж
	3


оценка «отлично» - 30-25 баллов,

оценка «хорошо» - 24-20 баллов,

оценка «удовлетворительно» -19-10 баллов,

оценка «неудовлетворительно» - менее 10 баллов
Критерии оценки зарисовок фигуры человека (самостоятельные работы 8, 9):
	Указания к оцениванию
	Баллы

	1.Выполнена фигура человека с соблюдением правил построения, соблюдены пропорции фигуры
	3

	2.Фигура носит свой характер, создает определенное настроение
	3

	3.Выбрана интересная точка зрения
	3

	4.Правильно выбран формат для данной зарисовки
	3

	5.Выбран оптимальный размер и удачно размещен на листе
	3

	6.При построении передается характер изображаемого
	3

	7.При выполнении зарисовки соблюдаются правила линейной перспективы
	3

	8.Все элементы фигуры построены подробно
	3

	9.Складки и изгибы одежды выполнены реалистично/Положение фигуры соответствует фигуре бегущего человека
	3

	10.Верно намечено распределение света, полутени, тени, рефлекса на элементах фигуры и падающие тени, создан выразительный образ
	3


оценка «отлично» - 30-25 баллов,

оценка «хорошо» - 24-20 баллов,

оценка «удовлетворительно» -19-10 баллов,

оценка «неудовлетворительно» - менее 10 баллов

Критерии оценки рисунка (самостоятельная работа 10):
	Указания к оцениванию
	Баллы

	1. Выполнен интересный пейзаж с дальним или несколькими дальними планами
	3

	2.Пейзаж носит свой характер, создает определенное настроение
	3

	3.Выбрана интересная точка зрения
	3

	4.Правильно выбран формат для данного пейзажа
	3

	5.Элементы пейзажа оптимального размера и удачно размещены на листе
	3

	6.При построении передается характер определѐнной местности
	3

	7.При выполнении пейзажа соблюдаются правила линейной и воздушной перспективы
	3

	8.Все элементы пейзажа на переднем плане построены подробно
	3

	9.Элементы переднего плана нарисованы более четкой линией
	3

	10.Верно намечено распределение света, полутени, тени, рефлекса на элементах пейзажа и падающие тени, создан выразительный пейзаж
	3


Критерии оценки:

оценка «отлично» - 30-25 баллов,

оценка «хорошо» - 24-20 баллов,

оценка «удовлетворительно» -19-10 баллов,

оценка «неудовлетворительно» - менее 10 баллов
Самостоятельная работа №1
Выполнение зарисовки на тему «Перспектива улицы»
Цель: выполнить зарисовки улицы во фронтальной перспективе 
Литература: 
1. Берджин М. Школа рисования. Перспектива. – СПб: Питер, 2018 
2. Кузин В.С. Рисунок. Наброски и зарисовки. – М.: Издательский центр «Академия», 2013
Интернет источники: https://demiart.ru/forum/lofi/index.php/t47750.html
Оборудование и материалы: белая бумага А3 – 1 лист, простые карандаши (мягкий, твердый, твердо-мягкий), ластик, точилка.
МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАРИСОВКИ ПЕРСПЕКТИВЫ УЛИЦЫ
Правила прямой линейной перспективы:

1. Равновеликие предметы по степени удаления от зрителя визуально уменьшаются. Размер предмета, расположенного ближе к зрителю, будет больше, чем размер такого же предмета, более удалённого от зрителя.

2. Параллельные линии, уходящие от зрителя, равномерно сближаются и сходятся в одной точке, называемой точкой схода. Горизонтальные параллельные линии сходятся в точке схода на линии горизонта.

3. Вертикальные линии в перспективном рисунке остаются вертикальными и параллельными друг другу, за исключением некоторых случаев, когда для них предусмотрена дополнительная точка схода (так называемая «зенитная» перспектива, или перспектива «с птичьего полёта», когда мы смотрим снизу вверх или сверху вниз на предметы с большой протяжённостью вертикальных размеров).
Ход работы

а) Используя линейку и карандаш легкими линиями разделите лист на 4 равные части (прим. переводчика – для этого разделите каждую сторону листа пополам и проведите через полученные точки вертикальную и горизонтальную линии, последняя обозначит линию горизонта)
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б) точки, появившиеся там, где горизонтальная линия касается границ листа, называются… RVP и LVP (правая и левая точки схода).

в) нарисуйте следующие четыре легких линии примерно так, как показано на рисунке. Если вы не уверенны, как их провести – воспользуйтесь точными измерениями: точки пересечения линий с вертикалью расположены на 50 мм (2") вниз и на 75 мм (3") вверх от центра (то есть от точки пересечения вертикали и горизонтали. На линиях, проходящих ниже горизонта, в будущем будут располагаться основания зданий).
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г) Добавьте вертикальные тонкие линии как на рисунке, они обозначат стены будущего строения. Обратите внимание, в уроке будут использоваться только три типа линий: вертикальные линии и линии, идущие направо или налево к точкам схода... и никаких других. Если необходимо, снова воспользуйтесь точными измерениями: расположите линии на расстоянии 35 мм (1-1/2") справа и 50 мм (2") слева от центра.
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(обведите линии как показано на рисунке – и вы получите контуры здания, которое расположено на углу перекрестка)
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д) Постройте следующий набор вертикальных линий, приблизительно так, как на рисунке ниже, затем соедините их концы с помощью линий, исходящих из точек RVP и LVP.
(в этом пункте нужно повторить шаги а- d. Нарисуйте вверх вертикальную линию правее здания так, чтоб ее начало располагалось на линии, идущей к RVP. Эта вертикаль даст линию угла здания, а ее высота задаст высоту здания. От верхнего и нижнего концов этой вертикали проводим линии к точкам схода. А затем рисуем следующие вертикальные линии так, чтоб их концы расположились на получившихся линиях, идущих к точкам схода и отступив от линии угла здания настолько, насколько широкими вы планируете нарисовать его стены)
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е) Обведите те линии здания, которые будут видны.
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ж) Повторите рисование здания, расположив его левее центрального так, как показано на рисунке.
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з) Обведите линии также, как на рисунке.
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и) теперь вам будет уже легко добавить другое здание

к) обведите его...
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л) добавьте пятое здание...
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м) Как показано на рисунке, заштрихуйте правую сторону каждого здания.
(прим. переводчика – это позволит вам показать расположение источника света (стороны, направленные на него, будут светлее) и придать объема рисунку. В данном случае можно предположить, что источник света располагается слева, так как стены «смотрящие налево» получатся светлее стен, «смотрящих направо». 
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н) Добавьте несколько легких линий, как на рисунке, чтобы показать расположение дороги и тротуара – затем, когда местоположение вас устроит, обведите их. Ниже продемонстрировано, как добавить линии расположения некоторых окон и подписи рисунка.
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Закончите рисунок, добавляя больше окон, пешеходов, автомобили, фон или больше зданий.

Формат выполнения: выполнение зарисовки перспективы улицы.
Форма сдачи отчетности: зарисовка перспективы улицы на листе А3.
Самостоятельная работа №2

Выполнение зарисовки на тему «Фрагменты интерьера»

Цель: выполнить зарисовку фрагментов интерьера 
Литература: 

1. Берджин М. Школа рисования. Перспектива. – СПб: Питер, 2018 

2. Кузин В.С. Рисунок. Наброски и зарисовки. – М.: Издательский центр «Академия», 2013
Интернет источники: http://learn.unium.ru/uniumdesign/design1/lesson11/
https://wearts.ru/magazine/409-osnovy-perspektivy-na-primere-komnaty/
Оборудование и материалы: белая бумага А3 – 1 лист, простые карандаши (мягкий, твердый, твердо-мягкий), ластик, точилка.
МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАРИСОВКИ ФРАГМЕНТОВ ИНТЕРЬЕРА
Интерьером называется внутренний вид помещения в целом или отдельных его частей. Интерьер имеет три измерения: высоту, ширину, глубину. Композиция будет убедительной, если учесть все особенности построения интерьера:

- Первый план крупный, чёткий.

- Линии, уходящие в глубину, сходятся в одной точке, которая находится на линии горизонта.

- Вертикальные линии сокращаются на расстоянии, но остаются вертикальными и параллельными между собой.

Для рисования интерьера важно знать линию горизонта и точку схода, потому что отсюда возникает задача передачи в рисунке глубины пространства помещения. 
Линия горизонта – это воображаемая линия, и она всегда находится на уровне наших глаз, где бы мы ни находились.

Интерьер разделяют на: фронтальный и угловой. Фронтальный интерьер – это когда мы видим три стены: левую, центральную и правую, а также – пол и потолок.

Параллельные линии в перспективе сойдутся в одну точку схода.

Художник в композиционном решении картины может изменять высоту линии горизонта и главную точку картины (влево или вправо от центра картины). Если точка зрения находится в центре картины — изображение называется центральной фронтальной перспективой. Если же точка зрения расположена справа или слева от центра картины — изображение называется боковой фронтальной перспективой.
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Ход работы

Шаг 1 — нарисуйте линию горизонта
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Сначала нарисуйте линию горизонта, поближе к середине листа. Пока не определяйте точку схода.

Теперь нарисуйте заднюю стенку вашей комнаты, используя только горизонтальные и вертикальные линии. Она может быть квадратной или прямоугольной, но старайтесь нарисовать ее маленькой, так как боковые стены и потолок будут на порядок больше. Убедитесь, что по крайней мере часть стены перекрывается линией горизонта.

Добавьте любые элементы, которые захотите — дверь и окно хорошо будут смотреться.

Шаг 2 — точка схода и ортогональные векторы
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Вы можете добавить свою точку схода в любом месте комнаты вдоль линии горизонта. Точка схода представляет собой точку, в которую смотрит зритель.

Из точки схода отведите ортогональные линии, убедившись, что они проходят через углы стены нашей комнаты.

Не беспокойтесь, что это не идеально выглядит — это произойдет только в том случае, когда ваша задняя стена была идеального размера, а точка схода находилась прямо в центре.

Шаг 3 — стена и перспектива

[image: image17.png]



В любой точке ортогональных линий начните рисовать новый прямоугольник. Используйте только вертикальные и горизонтальные линии, которые пересекаются в каждом ортогональном векторе. Вы нарисовали комнату в одноточечной перспективе! На этом этапе вы можете стереть линию горизонта в своей комнате, но пока оставьте точку схода.
Шаг 4 — мебель в перспективе
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Конечно, комната нуждается в мебели, и вы можете использовать те же принципы, как и со стеной. На этот раз работайте с фронта назад к точке схода.
Сначала нарисуйте переднюю поверхность мебели, затем отведите ортогональные линии от точек на мебели в точку схода.
Шаг 5 — объем и перспектива
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Нарисуйте объем стулу, выбирая точку вдоль ортогональной линии. Выбирайте точку поближе к торцу стула, чтобы он не казался вытянутым.
Прокладывайте себе путь по всем ортогональным линиям, следя за тем, чтобы каждая линия была идеально параллельна соответствующей линии на передней плоскости стула. Теперь вы получили заднюю плоскость стула.
Теперь добавьте соединяющие линии. Вы также можете использовать этот метод для определения глубины каждой ножки стула и других элементов.
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Шаг 6 — окна в перспективе
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Проделайте тоже самое для остальных атрибутов комнаты, таких как окна, столы, тумбочки. С окнами все просто — нарисуйте набор вертикальных линий, соединенных ортогональными линиями, чтобы получить прямоугольник в одноточечной перспективе на стене. Когда вы закончите, сотрите ортогональные линии и точку схода. 
Формат выполнения: выполнение зарисовки фрагментов интерьера
Форма сдачи отчетности: зарисовка фрагментов интерьера на листе А3.
Самостоятельная работа №3

Выполнение зарисовки на тему «Фрагменты интерьера с натюрмортом»

Цель: выполнить зарисовку фрагментов интерьера с натюрмортом 
Литература: 

1. Берджин М. Школа рисования. Перспектива. – СПб: Питер, 2018 

2. Макарова М.Н. Натюрморт и перспектива. Учебное пособие. – СПб: Академический проект, 2016
3. Кузин В.С. Рисунок. Наброски и зарисовки. – М.: Издательский центр «Академия», 2013
Интернет источники: http://tehnika-risunka.ru/640/interer-kak-natyurmort/
http://learn-draw.jimdofree.com/уроки-рисования-1/линейно-конструктивный-рисунок-натюрморта/
Оборудование и материалы: белая бумага А3 – 1 лист, простые карандаши (мягкий, твердый, твердо-мягкий), ластик, точилка.
МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАРИСОВКИ ФРАГМЕНТОВ ИНТЕРЬЕРА С НАТЮРМОРТОМ
Интерьером называется внутренний вид помещения в целом или отдельных его частей. Интерьер имеет три измерения: высоту, ширину, глубину. Композиция будет убедительной, если учесть все особенности построения интерьера.
Для рисования интерьера важно знать линию горизонта и точку схода, потому что отсюда возникает задача передачи в рисунке глубины пространства помещения. 

Исполнение картины натюрморта учебного или творческого включает в себя умение составить композицию натюрморта из интересных вещей, придать особое освещение этой постановке предметов, создать в натюрморте определенное настроение и донести его до зрителя.

Натюрморты могут отражать эмоциональное настроение художника, его раздумья. В зависимости от эмоционального содержания постановки меняются краски натюрморта: где-то цветовые оттенки насыщенные, яркие, где-то приглушенные и сдержанные, то есть коло­рит картины всегда подчинен внутреннему состоянию образа.

Ход работы

Зарисовка выполняется по памяти и представлению.

1. Нарисуйте линию горизонта.

2. Добавьте точку схода и ортогональные векторы.

3. Нарисуйте стены в перспективе.

4. Удалите линию горизонта.

5. Нарисуйте предмет мебели (стол, стул) с учетом перспективы.

6. Закомпонуйте композиционную группу натюрморта в выбранном формате: определите размеры больших масс цветов, вазы, других предметов.
7. Наметьте расположение предметов натюрморта на предмете мебели.

8. Сотрите ортогональные линии и точку схода.

9. Прорисуйте детали.

Формат выполнения: выполнение зарисовки фрагментов интерьера с натюрмортом
Форма сдачи отчетности: зарисовка фрагментов интерьера с натюрмортом на листе А3
Самостоятельная работа №4

Выполнение зарисовки на тему «Объемно-пространственная композиция»
Цель: выполнить зарисовку объемно-пространственной композиции 
Литература: 

1. М.Берджин Школа рисования. Перспектива. – СПб: Питер, 2018; 

2. Кузин В.С. Рисунок. Наброски и зарисовки. – М.: Издательский центр «Академия», 2013
Интернет источники: http://venec.ulstu.ru/lib/disk/2009/Sotnikov.pdf
Оборудование и материалы: белая бумага А3 – 1 лист, простые карандаши (мягкий, твердый, твердо-мягкий), ластик, точилка.
МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАРИСОВКИ ОБЪЕМНО-ПРОСТРАНСТВЕННОЙ КОМПОЗИЦИИ
Объемно-пространственная композиция является вершиной творческих возможностей для художника. Она воздействует на зрителя не только сочетанием плоскостей, объемов, но и паузами между ними, то есть пространством. Влияние пространства неоспоримо сильнее, чем плоскости или объема.
Зритель находится, как правило, снаружи объемно-пространственной формы.

В объемно-пространственной композиции имеет место более сложное, чем в объемной композиции, планировочное решение. Оно основывается на разном пространственном расположении элементов.

Композиционные задачи:

- выявляется общий вид геометрических пространственных форм (кубических, цилиндрических, пирамидальных и пр.),

- расположением подчеркивается статичный или динамичный характер композиции,

- остро сочетаются в пространстве разные пластические формы (объемные, плоскостные и линейные.

Ход работы

Задание. Рисование геометрической композиции по представлению.
1. В первую очередь необходимо определить линию горизонта, чтобы это понять нужно подвести карандаш на вытянутой руке на уровень глаз относительно композиции (как показано на картинке). Главное, чтобы кончик карандаша сливался с задней стороной карандаша. Вот это условная линия от конца карандаша и будет линей горизонта.
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2. Начнем с самого сложного. Рисуем куб согласно перспективе, которая будет выходить за пределы листа. Делаем это на глаз. На работе с натуры тщательно выверяйте все величины карандашом. На вытянутой руке, держа пальцем карандаш, с одним закрытым глазом мерите нужные пропорции относительно других и переносите их на бумагу. Таким образом, рисуем куб в таком положении, в котором мы его видим, не забывая про перспективные искажения.

[image: image23.jpg]\War ne\;wﬁ





3. Нарисовав куб, переходим к начертанию следующих предметов. Пока только намечаем фигуры, не погружаясь в детали. На этом этапе важно сохранять прозрачность и не мельчить с рисунком! Используем схему для всех фигур. Нужно знать, что цилиндр сужается вверху по правилу перспективы если он находится ниже линии горизонта и наоборот, если выше. Вот схема построения всех фигур.
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4. После разметки обводим фигуры не слишком жирно, как показано на картинке. Убеждаемся, что пропорции соблюдены верно, и можем стереть все ненужное. Остаются лишь голые линии, которые показывают границы предметов, но для нашего восприятия они по прежнему плоские. Исправит это светотень. 
5. Мы переходим к следующему этапу рисунка. Рассмотрим основные принципы штриха. В случае с кубом нам нужно показать его жесткие грани, поэтому усиливаем толщину штриха параллельно линиям, где тень сильнее всего – от света к самой темной части куба. Идем по форме штрихом вверх и вниз, и в итоге получаем решетку в их пересечениях. На полутени штрих не ярко выражен, поэтому не переусердствуем со штрихом. Здесь уже можем пользоваться разными по мягкости карандашами. Но делаем это так, чтобы куб не казался слишком контрастным или мягким.
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6. Если Вы справились с этим, можем переходить к другим фигурам. Их штриховка ничуть не сложнее куба. Просто нужно взять за основу академический штрих, который предлагается ниже на картинке. Не забываем про тень. У основания фигур тень самая темная, берем карандаш помягче и штрихуем под небольшим углом.
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7. Последнее, что нужно сделать в рисунке – обвести штриховкой пустое пространство возле геометрических фигур. Это придаст выразительности Вашему рисунку! По итогу у вас получится что-то подобное.
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Формат выполнения: выполнение зарисовки объемно-пространственной композиции
Форма сдачи отчетности: зарисовка объемно-пространственной композиции на листе А3.
Самостоятельная работа № 5

Выполнение зарисовки на тему «Бытовые предметы»
Цель: выполнить зарисовку на тему «Бытовые предметы» 
Литература: 

1. Кузин В.С. Рисунок. Наброски и зарисовки. – М.: Издательский центр «Академия», 2013;
2. Могилевцев В.А. Основы рисунка. Учебное пособие. – М.: 4арт, 2012
3. Макарова М.Н. Натюрморт и перспектива. Учебное пособие. – СПб: Академический проект, 2016
Интернет источники: https://www.ghenadiesontu.com/blog/risovanie-predmetov
http://nnosova.ru/risunok/risovanie-byitovyih-predmetov
Оборудование и материалы: белая бумага А4 – 1 лист, простые карандаши (мягкий, твердый, твердо-мягкий), ластик, точилка.
МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАРИСОВКИ БЫТОВЫХ ПРЕДМЕТОВ
Принципы и методика рисунка с успехом могут осваиваться на таких предметах, как мебель, посуда, кухонная утварь, так как все они имеют в большинстве случаев геометрическую основу конструкции и вместе с тем разнообразны по форме и пластике. Среди предметов домашнего обихода встречаются прекрасные образцы народного творчества или образцы декоративно-прикладного искусства того или иного стиля, в создании которых подчас принимали участие художники или архитекторы.

Художественная выразительность этих предметов основана на единстве материала и конструкции, фактуры и цвета. Начинать рисование нужно с более простых предметов, имеющих в основе одну геометрическую форму, и переходить затем к более сложным формам, состоящим из сочетаний нескольких геометрических форм. Предметы быта весьма разнообразны по форме, фактуре и цвету. В начале учебного рисования основное внимание следует обращать на конструктивное построение формы, не увлекаясь на первых порах чрезмерно живописной стороной фактуры и цвета. Предметы быта для рисования вначале следует выбрать более простой формы — близкой к кубу или параллелепипеду, например ящик, коробку, шкатулку и тому подобное. Рисовать нужно как внешний вид предмета, так и внутренний, выдвигая среднюю часть спичечной коробки или открывая крышку шкатулки и непременно в различных поворотах. Затем можно перейти к рисованию предметов, включающих в себя цилиндрические и конические формы — кружки, бидона, ведра, опять-таки изучая особенности их построения со всех точек зрения.

Ход работы

Задание. Выполнить зарисовку ящика.
1. Лёгкими движениями карандаша наметьте плоскость, на которой будет располагаться предмет.
2. Определите границы будущего изображения, отмечая высшую точку, крайнюю слева и справа, а затем — на плоскости.
3. Зрительно наметьте пропорции предмета и приступите к построению.
4. Приступите к введению тона. Начинайте с собственных и падающих теней, создавая тем самым начальный объём.
5. Сформируйте тоном пространство третьего, второго и первого плана. Штрих распределяется либо по направлению плоскости, горизонтально, вертикально либо под наклоном, но не в ущерб определению и подчёркиванию плоскости — горизонтальной либо вертикальной.
6. Постепенно набирайте силу тона на предмете. 
7. Покажите пространство, его глубину и распределение света от источника света. Не забывайте про световоздушную перспективу. Чем ближе к источнику света — тем светлее, чем дальше — тем темнее.
8. Определите яркость бликов на предметах.
9. Проведите анализ выполненной работы и при необходимости корректировку.
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Формат выполнения: выполнение зарисовки бытовых ящика.
Форма сдачи отчетности: зарисовка ящика на листе А4.
Самостоятельная работа №6

Выполнение зарисовки на тему «Декоративное изображение объектов животного мира»
Цель: выполнить зарисовку на тему изображения объекта животного мира
Литература: 

1. Кузин В.С. Рисунок. Наброски и зарисовки. – М.: Издательский центр «Академия», 2013
2. Могилевцев В.А. Основы рисунка. Учебное пособие. 
3. Виноградова Н.В. Декоративная живопись. – Тольятти: Издательство Тольяттинского государственного университета, 2015
Интернет источники: 
https://zen.yandex.ru/media/horoshenkih/poleznoe-uprajnenie-na-stilizaciiu-jivotnogo-dlia-dizainerov-i-illiustratorov-5ce2f8e6ea066d00c401ebb6
Оборудование и материалы: белая бумага А4 – 1 лист, простые карандаши (мягкий, твердый, твердо-мягкий), ластик, точилка, черный фломастер.
МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАРИСОВКИ ДЕКОРАТИВНОГО ИЗОБРАЖЕНИЯ ОБЪЕКТОВ ЖИВОТНОГО МИРА
Стилизация животных - это процесс декоративного оформления, который из обычных животных, например, может сделать ярких, красочных и сказочных персонажей. 

Принципы стилизации: а) превращение объемной формы в плоскостную и упрощение конструкции, б) обобщение формы с изменением абриса, в) обобщение формы в ее границах, г) обобщение и усложнение формы, добавление деталей, отсутствующих в натуре.

Ход работы

Рисуем волка с фотографии.
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1. Срисуйте (или нарисовать по представлению) выбранное животное, чтобы ваша рука почувствовала форму, пластику, направление движения.
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2. Можно пробовать осознанно менять форму или продумывать ситуации для следующих эскизов. Необходимо отказаться от лишних деталей, которые дробят и утяжеляют рисунок. Сделайте рисунок красивым и простым. Простая форма объекта легче воспринимается глазом.
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3. Поиграйте с формой, меняя направления линий. Добейтесь, чтобы рисунок был гармоничным.
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4. Залейте тёмным цветом большие формы, так рисунок выглядит цельным.
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5. Сделайте ещё несколько эскизов, изменяя стилизацию.
6. Выберите окончательный вариант.
Формат выполнения: выполнение зарисовки изображения волка.
Форма сдачи отчетности: зарисовка изображения волка на листе А4.
Самостоятельная работа №7
Выполнение зарисовки на тему «Стилизация пейзажа»

Цель: выполнить зарисовку стилизации пейзажа 
Литература: 

1. Кузин В.С. Рисунок. Наброски и зарисовки. – М.: Издательский центр «Академия», 2013
2. Молцмен Стенли Пейзаж. Техника рисования. – Минск: Попурри, 2011
Интернет источники: https://studme.org/371854/kulturologiya/stilizatsiya_peyzazha
https://pandia.ru/text/79/437/54010.php
https://pedsovet.su/publ/163-1-0-1694
Оборудование и материалы: белая бумага А3 – 1 лист, простые карандаши (мягкий, твердый, твердо-мягкий), ластик, точилка, фломастеры (цветные карандаши, акварель, гуашь – по выбору).
МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАРИСОВКИ СТИЛИЗАЦИИ ПЕЙЗАЖА
Пейзаж в декоративной композиции занимает одно из ведущих мест и несет в себе определенные сложности в изображении. Наряду с обобщениями и условностями пейзаж должен передать состояние природы и быть выстроенным по законам композиции. В отличие от станковой композиции в декоративном пейзаже прежде всего отсутствует световоздушная перспектива, и все объекты как переднего, так и заднего плана изображаются с одинаковой точностью. Стилизация происходит за счет упрощения очертаний объектов; выявляются наиболее выразительные в декоративном отношении линии и ходы, на которых и делается акцент. Главной целью реалистического рисования является достоверная передача изображаемых объектов на плоскости с помощью линейной перспективы и тональной модуляции.

Основной принцип декоративного рисования – достижение максимальной выразительности, при которой достоверность не является главной задачей. Графические изображения объектов (элементов пейзажа) в декоративной композиции могут быть с использованием различных вариантов декора: штрих, точка, линия. Трансформация должна производится за счет выявления и усиления природных качеств объекта, возможность изменить форму предмета с целью выделения его характерных особенностей. Использование рисующих линий и декора должно быть направлено на усиление выразительности объекта пейзажа. Наносимый декор может быть отвлеченного характера, но не должен выступать в противоречие с формой; верно найти масштаб, относительно самого объекта и соответственно подобрать толщину линий, чтобы декор не разрушал форму объекта. При декоративной обработке поверхностей изображаемых объектов важно заботится об их цельности в избежание дробности при восприятии всего листа.
Ход работы

1. Сбор материалов, выбор наиболее интересного ракурса и выполнение реалистического изображения. Для выполнения стилизации необходимо выбрать наиболее характерное положение изображаемого объекта. Для этого сделайте несколько набросков в тоне и цвете мягкими материалами или гуашью, которые будут включать в себя все основные детали объекта;
2. Компоновка композиции в листе и поиск декоративного решения. Выполняется контурное решение композиции. Для этого форма объекта упрощается, убираются все второстепенные детали изображения. При расположении композиции важно добиться равновесия, нужно следить за тем, чтобы все части листа были равномерно заполнены. Главное на этом этапе – добиться ритмичности изображения;
3. Определение цветового акцента. Им может стать один или два насыщенных пятна. Выполняется заполнение контуров, изображенных на втором этапе, любым цветом в соответствии с авторским замыслом. Для этого нужно определиться, какие цвета являются более характерными для изображаемого объекта. На этом этапе необходимо знание законов цветоведения о взаимодополнительных цветах, контрасте ярких и светлых цветов по отношению к темным. Цветовые сочетания в работе должны быть выразительны, и вызывать определенные эмоции зрителя;
4. Проработка объектов и их силуэтов, добавление деталей. В рамках данного этапа происходит заключительное декорирование композиции. Главное не увлечься излишней детализацией, чтобы работа имела законченный, целостный вид.
Возможный вариант
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Формат выполнения: выполнение зарисовки стилизованного пейзажа 
Форма сдачи отчетности: зарисовка стилизованного пейзажа на листе А3
Самостоятельная работа №8

Выполнение зарисовки на тему «Фигура человека в одежде»
Цель: выполнить зарисовку фигуры человека в одежде
Литература: 

1. Могилевцев В.А. Основы рисунка. Учебное пособие. – М.: 4арт, 2012
2. Хамм Д. Как рисовать голову и фигуру человека. – Минск: Попурри, 2020
Интернет источники: https://handsmake.ru/nabroski-lyudey-karandashom.html
https://lektsii.org/10-64767.html
https://wikiw.life/handmade/risovanie/figuru-cheloveka.html
Оборудование и материалы: белая бумага А4 – 1 лист, простые карандаши (мягкий, твердый, твердо-мягкий), ластик, точилка.
МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАРИСОВКИ ФИГУРЫ ЧЕЛОВЕКА В ОДЕЖДЕ
Для того чтобы как можно быстрее изучить человеческое тело и его основные черты, необходимо поэкспериментировать с ракурсами. Для начала можно взять самые распространенные среди них.

	Ракурс
	Описание изображения

	Профиль 
	Наблюдается только одна сторона человеческого лица. 

	Пол оборота 
	Когда лицо модели повернуто лишь на три четверти. Данный ракурс является одним из самых сложных, но и с ним есть множество вариаций для живописного рисунка. 

	Анфас 
	Положение лица, которое направленно прямо к зрителю. Человек поворачивается так, чтобы его тело выглядело полностью симметричным к художнику. 


Далее подобные наброски нужно рисовать по памяти. До тех пор, пока закрепленный образ не останется в голове. Не стоит останавливаться лишь на одной позиции. Лучше рисовать сразу же несколько простых набросков, но в разном положении тела и головы. Затем стоит нарисовать каждую из позиций по памяти, тем самым закрепляя полученные навыки.

Одежда пластически связана с фигурой человека. При рисовании человека в одежде нужно знать законы образования складок на материи, что позволит создать выразительный образ.

Складки на ткани образуются тогда, когда она занимает площадь меньшую, чем ее собственная. О форме и характере складок можно судить на основании физических данных материала: волокнистого состава, характера переплетения нитей, толщины и т.д.

При рисовании фигуры человека в одежде важно найти главное, ведущее движение складок, отобрать из общей массы те, направление которых соответствует движению фигуры и определяет ее выразительность.

Рисование фигуры человека в одежде — задача сложная, и поэтому рисунок одетой фигуры лучше начинать с выбора женской модели. Женская фигура предполагает более широкий выбор одежды, чем мужская, и, соответственно, больше возможностей в передаче различных форм и фактур.

Модель нужно ставить в простой позе с опорой на одну ногу. Одежда должна быть неяркой по цвету, ясной по форме и так облегать фигуру, чтобы сквозь нее хорошо читались особенности телосложения и характер движения.

Рисуя фигуру человека в костюме, необходимо все время представлять сквозь одежду форму и строение человеческого тела.

Ход работы

1. Решите, какую позу выбрать для зарисовки.
2. Проведите линию равновесия. Это самая первая линия на рисунке, она будет служить центром тяжести вашей модели. Проведите ее от верхушки головы до кончиков пальцев ног, вдоль позвоночника модели. 

3. Нарисуйте овал, чтобы изобразить голову. Это основа рабочей модели, а теперь можно нарисовать пропорциональный рисунок, представив, что сделанный набросок - это "скелет" модели.

4. Линия равновесия должна быть строго вертикальной, даже если сама модель будет нарисована с наклоном. 
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5. Обратите внимание: при выполнении зарисовки не нужно прорисовывать все до мелочей, включая лицо человека.
6. Сначала нарисуйте тазовую зону. Нарисуйте равносторонний квадрат на линии равновесия, чуть пониже середины, где у человека находится таз. Размер квадрата нарисуйте в соответствии с нужным размером. Для стройных моделей потребуется небольшой квадрат, для моделей покрупнее - квадрат побольше.
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7. Учитывая выбранную для модели позу, наклоните квадрат влево или вправо. Например, если вы хотите, чтобы бедра модели были сдвинуты влево, скосите квадрат чуть-чуть влево. Если вы хотите оставить модель стоящей прямо, просто нарисуйте квадрат, никуда его не отклоняя.
8. Нарисуйте торс и плечи. Протяните линии торса вверх от двух углов тазового квадрата. Линии торса идут вверх, изгибаются посередине для обозначения талии и снова расширяются вверх, к плечам. Как и в настоящем человеческом теле, плечи должны быть того же размера, что и бедра - самая широкая часть тазовой области. 
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9. Когда закончите, торс должен выглядеть как и у обычного человека. Обратите внимание, что талия должна быть меньше, чем нижняя часть тела и бедра. Длина торса должна составлять примерно две головы.

10. Обычно изображают плечи и бедра, отклоненные в разные стороны, такое положение называется контрапосто или противовес. Это дает ощущение движения. Нарисуйте талию в виде горизонтальной линии, короче линии плеч и линии бедер.

11. Не забывайте изгибать линии (например, для изгиба грудной клетки), так как эти углы и линии являются ключевыми для создания фигуры, которая не должна выглядеть смещенно.

12. Сделайте набросок шеи и головы. Шея модели должна составлять треть от ширины плеч и половину длины головы. Нарисуйте голову так, чтобы она выглядела соразмерно и естественно выбранной вами позе. Можете ее слегка наклонить вниз или вверх, вправо или влево.
13. Дорисуйте ноги. Ноги - самая длинная часть тела, их длина составляет примерно четыре головы. Ноги делятся на две части: бедро (от низа тазового квадрата до колена) и икры (от колена до щиколотки). Верхушка каждого бедра должна быть примерно той же ширины, что и голова. Сужайте ширину каждой ноги от бедра к колену. Когда вы дойдете до колена, нога должна составлять в ширину одну треть от самой широкой части бедра. Чтобы нарисовать икры, сужайте линии к щиколоткам. Щиколотка должна быть шириной в одну четвертую ширины головы.
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14. Нарисуйте ступни и руки. Ступни относительно узкие. Нарисуйте их в виде удлиненных треугольников примерно той же длины, что и голова. Руки рисуются так же, как и ноги, их нужно сузить к запястьям. Сделайте их чуть-чуть длиннее по отношению к торсу, чем руки реального человека, так фигура произведет стилизованное впечатление. И, наконец, дорисуйте пальцы.
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15. Теперь нарисуйте одежду и аксессуары. Одежда должна смотреться на фигуре как в реальной жизни. Прорисовывайте складки и загибы на локтях и у талии, у плеч, щиколоток и у запястий. Оживите в памяти мысли о том, как одежда облегает живого человека, и перенесите воспоминания на вашу зарисовку.
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16. Не забывайте о том, что разные по структуре и текстуре ткани по-разному лежат на теле. Если ткань тонкая и шелковистая, она будет стекать по телу, почти вздыматься. Если ткань плотная, вроде джинса (например, плотная джинсовая куртка) или шерсти, она будет более свободна и частично скроет форму тела.

17. Попытайтесь проиллюстрировать текстуру ткани, которую вы рисуете, сделайте ее гладкой или грубой, плотной или мягкой. Добавьте детали вроде блесток и пуговиц, чтобы картинка выглядела более реалистичной.
18. Используйте различные типы линий для создания различных складочек в ткани на рисунке. Умение рисовать складки, морщинки и загибы поможет вам показать структуру одежды. Складки можно изобразить свободными, волнистыми линиями. Круговые узоры помогут изобразить морщинки. Выделите прямые края, чтобы показать плиссированные складки.
[image: image41.png]



19. Прорисовывайте узоры. Если в одежде присутствуют ткани с узорами, начните с прорисовки контура узорчатой одежды, например, юбки или блузки. Разделите ее сеткой с отдельными ячейками. Заполните узором ячейки, одну за другой.
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Обратите внимание на то, как складки, выточки и морщинки меняют вид узора. Возможно, его придется сгибать или убирать с определенных участков, чтобы все выглядело аккуратно и точно. Не спешите, прорисуйте узор в деталях и убедитесь, что он выглядит одинаково по всей сетке.
20. Завершите рисунок - добавьте тени, оттенок и, по желанию, краску. Теперь можно стереть линии, которыми вы прорисовывали форму тела и пометки, которые вы делали карандашом. Аккуратно закрасьте одежду в те цвета и тона, которые вы задумали.

21. Одежду можно закрашивать маркерами, чернилами или красками. Смешивайте цвета и пользуйтесь самыми разнообразными оттенками.

22. Когда работаете над затенением и текстурой, представляйте, как расположен источник света по отношению к человеку. Глубокие складки на ткани дадут в результате более темные оттенки цвета, который вы используете. А там, где ткань освещена ярким светом, цвета будут казаться светлее.
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23. Добавьте волосы, возможно, аксессуары.
Формат выполнения: выполнение зарисовки фигуры человека в одежде 
Форма сдачи отчетности: зарисовка фигуры человека в одежде на листе А4
Самостоятельная работа №9
Выполнение зарисовки на тему «Фигура человека в движении»
Цель: выполнить зарисовку фигуры человека в движении 
Литература: 

1. Могилевцев В.А. Основы рисунка. Учебное пособие. – М.: 4арт, 2012
2. Хамм Д. Как рисовать голову и фигуру человека. – Минск: Попурри, 2020
Интернет источники: https://handsmake.ru/nabroski-lyudey-karandashom.html
https://lektsii.org/10-64767.html
Оборудование и материалы: белая бумага А4 – 1 лист, простые карандаши (мягкий, твердый, твердо-мягкий), ластик, точилка.
МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАРИСОВКИ ФИГУРЫ ЧЕЛОВЕКА В ДВИЖЕНИИ
Для выполнения зарисовок фигуры человека в движении необходимо познакомиться с основными закономерностями положения частей тела при движении.

Ходьба

Если упрощенно охарактеризовать ходьбу, то это перекачивание со стороны в сторону, или контролируемое падение. Руки в движении помогают поддерживать баланс. Ноги — опоры, которые меняются поочередно. При ходьбе таз и грудная клетка наклоняются в противоположные стороны.



Бег

Как нарисовать бегущего человека? Чтобы создать еще большую динамику движения и бежать вперед быстро, человек вынужден наклонять торс вперед. Поскольку центр тяжести (торс и яремная ямка) наклонен вперед, человек может либо упасть, либо подставить опору (ногу). Таким образом, мы и бежим, выбрасывая вперед торс и подставляя опоры (ноги), а руки своими движениями помогают нам двигаться быстрее.


На иллюстрации выше: красным цветом отмечен центр тяжести, синей стрелкой — направление движения, зеленым - опорная нога. Чем более быстро вам нужно двигаться вперед (бежать), тем больше нужно выбрасывать центр тяжести вперед, тем шире становится шаг, а движения рук более размашисты.

Динамическое движение торса и рук

Чтобы создать рисунок человека в каком-то ярко выраженном динамичном движении, нужно все тело персонажа подчинить этому движению. В таких случаях центр тяжести сильно смещается в направлении движения, а все тело нужно поставить на очень надежные опоры — широко расставленные ноги.

Например,

· Боксер наносит удар вперед правой рукой, стоя на двух ногах. Для этого он принимает очень хорошо сбалансированную позицию, опираясь на обе ноги. Замахиваясь, всю массу торса и силу переносит в удар.


· То же самое происходит, когда человек замахивается с мечом или битой в бейсболе, с ракеткой в руках.

Чтобы балансировать, когда торс и руки очень подвижны, нудно находить хорошую точку опоры, а лучше подстраховаться и уверенно стоять на обеих ногах.

Ход работы

Задание. Выполнить зарисовку бегущего человека.

1. Нарисуйте голову. Голова, представленная кругом или овалом, должна находиться в верхней части листа, а расстояние от нее до левого и правого краев полотна должно быть примерно одинаковым. 

2. Изобразите основу каркаса – позвоночник. Весь позвоночный столб должен быть представлен одной вертикальной линией, которая начинается от головы и проходит вниз. Длина этой линии должна быть примерно равна 2-м головам.

3. Нарисуйте верхние и нижние конечности. Локти располагаются на уровне талии, длина плечевой кости равна длине локтевой кости, колени находятся посередине ноги. Чем точнее будет эскиз, тем лучше удастся передать движение.

4. Теперь нужно нарастить мышцы. Самая объемная часть предплечья, бедра и голени располагается в верхней трети, ближе к суставу конечности постепенно сужаются. Туловище проще изобразить в виде двух овалов.

5. Особое внимание уделите кистям и ступням. Их тоже изображают схематично, имитируя скелет конечностей. Ступня должна быть длиннее кисти.

6. После прорисовки всех частей фигуры лишние линии стираются. Силуэту придаются необходимые очертания: сглаживаются острые углы, бока становятся покатыми, части тела соединяются изогнутыми линиями.

7. Изображая лицо, тоже нужно соблюдать пропорции. Высота лба равна расстоянию от линии бровей до кончика носа и от кончика носа до подбородка. Расстояние между глазами равно длине глаза. Ухо изображается чуть ниже линии бровей. Чтобы девушка получилась улыбающейся, уголки губ нужно немного приподнять. На этом этапе можно выполнить набросок прически.

8. Чем больше в зарисовке деталей, тем реалистичнее она будет.

Формат выполнения: выполнение зарисовки фигуры человека в движении 
Форма сдачи отчетности: зарисовка фигуры человека в движении на листе А4
Самостоятельная работа №10

Выполнение рисунка по памяти и представлению
Цель: выполнить рисунок пейзажа по памяти и представлению 
Литература: 

1. Додсон Берт Рисование по воображению. – Минск: Попурри, 2020

2. Молцмен Стенли Пейзаж. Техника рисования. – Минск: Попурри, 2011

Интернет источники: https://studme.org/371854/kulturologiya/stilizatsiya_peyzazha
https://pandia.ru/text/79/437/54010.php
https://pedsovet.su/publ/163-1-0-1694
Оборудование и материалы: белая бумага А3 – 1 лист, простые карандаши (мягкий, твердый, твердо-мягкий), ластик, точилка.
МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ВЫПОЛНЕНИЮ РИСУНКА ПО ПАМЯТИ И ПРЕДСТАВЛЕНИЮ
Умение рисовать по памяти обеспечивается знанием перспективы, пластической анатомии, цветоведения. В рисовании по памяти и представлению обучающиеся применяют умения, которые были выработаны при рисовании с натуры. Без них невозможна успешная работа над заданиями по тематическому рисованию, композиции, поскольку композиционный эскиз не составляется механически.

Сочинение композиционных эскизов — одно из важных средств развития памяти, наблюдательности, творческого воображения. По тому, как обучающийся справляется с заданиями по композиции, можно в известной мере судить о том, насколько эти данные у него развиты. Надо иметь в виду, что развитие способности работать «от себя» не самоцель, а необходимое условие для успешной работы, особенно по композиции, тематическому рисованию. Основными помощниками в данном случае являются мастерство, память, воображение рисующего, а также его наблюдения и знание жизни, приобретенные при работе с натуры.

Таким образом, по памяти и по представлению выполняет следующие задачи:

- совершенствование и закрепление навыков грамотного изображения пропорций, конструктивного строения, объема, освещенности, пространственного положения, цвет предмета, выделение композиционного центра;

- отработка умения выразительно выполнять рисунок;

- развитие умения самостоятельно выбрать сюжет предложенной темы и передать художественными выразительными средствами свое отношение к нему;

- развитие фантазии, воображения, логического и пространственного мышления.

Рисование по памяти и по представлению воспитывает у обучающихся эстетическое отношение к окружающему, умение видеть и чувствовать прекрасное, развивает художественный вкус и творческое мышление, формирует устойчивый интерес к творческой деятельности.
Ход работы

Задание. Выполнить по памяти или по представлению рисунок пейзажа.
1. Изображение пейзажа начните с определения положения листа бумаги (горизонтальное, вертикальное). 
2. Затем на бумаге проведите линию горизонта, определяющую отношение земли и неба. На земле нарисуйте основные элементы пейзажа (начинают с самых важных и больших). Отметьте их обобщенную пространственную форму по внешним контурам, стремясь к тому, чтобы они образовали четкие пространственные планы. Такое размещение основных элементов с учетом сокращения размеров по мере их удаления к горизонту, загораживания и повышения уровня их оснований ведет к появлению глубины уже на первом этапе.

3. После уточнения положения элементов пейзажа на формате листа, прорисуйте и детализируйте их. 
4. Если на первом этапе рисования учитывались только законы линейной перспективы, теперь выполняя рисунок пейзажа необходимо руководствоваться и законами воздушной перспективы. В соответствии с ними установите меру четкости контуров всех элементов в каждом плане, установите меру четкости их контуров; передавая характерные индивидуальные признаки, после чего все изображенное необходимо обобщить.
5. В тонированном рисунке, прежде всего, установите тоновые отношения между небом и землей: что темнее и насколько? Затем передайте тоновые различия между элементами первого плана и землей, между элементами первого плана и небом, затем перейдите к тоновым отношениям между всеми планами и частями каждого плана.

6. По желанию рисунок может быть выполнен в цвете.

Пример.
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Формат выполнения: выполнение по памяти или по представлению рисунка пейзажа.
Форма сдачи отчетности: рисунок пейзажа на листе А3.
